
fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

Gruppo	  L:	  Informa7ca	  
PROGETTAZIONE	  E	  GESTIONE	  DI	  UN	  SISTEMA	  DATI	  PER	  UN	  
ESPERIMENTO	  CHE	  PRODUCE	  ALMENO	  5400	  TERABYTE.	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

SCOPO	  DEL	  PROGETTO:	  
	  

ProgeAazione	  di	  un	  algoritmo	  dedicato	  
all’analisi	  e	  alla	  compressione	  dei	  da7	  
provenien7	  da	  KLOE.	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

FAMILIARIZZAZIONE	  
CON	  L’AMBIENTE	  

INIZIO	  ESPERIMENTO	  

ANALISI	  DATI	  

SUDDIVISIONE	  FILE	  

COMPRESSIONE	  

ANALISI	  RISULTATI	  
ED	  ESITO	  
ESPERIMENTO	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

AMBIENTE	  DI	  LAVORO:	  
	  
	  
	  

Calcolatore	  con	  IBM	  AIX	  
	  

Editor	  testuale	  Vi	  
	  

Linguaggio	  di	  
programmazione	  C	  

SCREENSHOT	  DELL’AMBIENTE	  DI	  SVILUPPO	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

KLOE	  produce	  ad	  ogni	  acquisizione	  60	  file	  da	  8	  GB	  l’uno	  
con	  un	  flusso	  di	  80	  MB/s.	  

	  
Le	  acquisizioni	  vengono	  salvate	  su	  nastri	  magne7ci	  da	  10	  

TB,	  che	  vengono	  riempi7	  ogni	  2	  giorni.	  
	  

Dato	  l’elevato	  costo	  dei	  suppor7	  di	  memorizzazione	  è	  
necessario	  comprimere	  i	  da7	  prodo^	  	  per	  ridurre	  la	  spesa.	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

Sono	  sta7	  analizza7	  i	  file	  grezzi	  prodo^	  da	  KLOE	  per	  
avere	  un’idea	  sul	  loro	  contenuto.	  

	  
Tramite	  un	  programma	  sono	  sta7	  analizza7	  i	  file	  byte	  

per	  byte.	  
	  

É	  stata	  notata	  una	  ripe7zione	  dei	  valori	  0	  e	  1,	  circa	  10	  
volte	  maggiore	  rispeAo	  agli	  altri.	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

FREQUENZA	  DI	  RIPETIZIONE	  DEI	  BYTE	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

I	  numeri	  sul	  file	  erano	  scri^	  in	  floa7ng	  point	  a	  32	  bit	  	  
(4	  byte).	  

	  
Ques7	  sono	  sta7	  divisi	  in	  byte,	  e	  colloca7	  in	  4	  file	  
diversi	  in	  base	  alla	  loro	  posizione	  all’	  interno	  del	  

numero.	  
	  

L’oscillazione	  è	  presente	  maggiormente	  nell’ul7mo	  	  
byte,	  diminuendo	  progressivamente	  fino	  al	  primo.	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

SCOMPOSIZIONE	  DI	  UN	  FLOATING	  POINT: 



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

Grazie	  a	  questa	  soluzione,	  è	  possibile	  comprimere	  i	  4	  
file	  oAenendo	  una	  compressione	  quasi	  del	  60%.	  

TIPO	  DI	  FILE	   COMPRESSIONE	  

ALL	   59,29%	  

BAH	   54,5%	  

COS	   57,75%	  

DCC	   58,25%	  

MEDIA	   57,45%	  



fibm11>	  echo	  ‘’A	  pancia	  piena	  meglio	  si	  programma!’’	  	  

In	  conclusione	  	  tramite	  ques7	  passaggi	  è	  stato	  
possibile	  comprimere	  i	  file	  grezzi	  provenien7	  da	  KLOE	  
riducendone	  il	  volume	  quasi	  del	  60%,	  riducendo	  così	  
significa7vamente	  lo	  spazio	  necessario	  alla	  loro	  
memorizzazione	  e	  di	  conseguenza	  la	  spesa	  per	  i	  
suppor7.	  


